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SEMANAS DE ACCION CONTRA LOS MOSQUITOS
Sin mosquitos, evitamos zika, dengue y chikungunya

Informe de evaluacién Juego Equipo Dengador en
Tecnopolis del 6 al 10 de octubre 2016
Documento elaborado a partir del analisis de encuestas
realizado a nifios y nifias participantes

Las encuestas que se sistematizaron corresponden a los dias 6, 8, 9 y 10 de octubre, ya
que el dia 7 se suspendid la actividad por cuestiones climaticas. Se registraron 141 encuestas a
chicos/as de entre 5 y 15 afios. En relacion con la edad, la mayoria de los/as encuestados/as se
encuentra entre los 8 y los 11 afios.

Asimismo, la mayoria de los/as encuestados/as asisti6 a Tecndpolis en familia
(entendemos que se debe a que las escuelas sélo asistieron el dia jueves); y las zonas de
procedencia registradas son muy diversas, aunque la mayoria correspondia a Ciudad de
Buenos Aires y el Gran Buenos Aires.

Se realizaban dos preguntas de respuesta cerrada. La primera era ¢Cual de estos
objetos puede convertirse en un criadero de mosquito? Y se le indicaba a través de dibujos las
siguientes opciones: balde, botella, revista, bebedero de mascotas, silla, bicicleta, tapitas de
gaseosa, portamacetas, pantaldn. La segunda pregunta indagaba respecto a qué hay que hacer
con diferentes objetos (pileta, baldes, latas y juguetes) para impedir que se conviertan en
criaderos. (Ver el disefio del instrumento en documento en anexo: Instrumento encuesta para
chicos TECNOPOLIS. pdf)

En relacion con los conocimientos de los objetos que pueden convertirse en criaderos
de mosquitos, la mayoria respondid correctamente; sobresaliendo las opciones de balde,
botella, portamaceta y bebedero de mascotas. Ademas, sobre las acciones a realizar con los
objetos para impedir que se conviertan en criaderos, las respuestas también fueron
mayormente acertadas. En el caso de la pileta, la opcidon mas elegida fue “limpiar”, seguida por
“Dar vuelta / vaciar”; en el balde, “Dar vuelta / vaciar”, seguida por “limpiar”; en las latas,
“tirar”, seguida por “limpiar”, y, finalmente, en el caso del juguete, “tirar”, seguido por
“limpiar”.

Al finalizar la encuesta se les preguntaba a los/as nifios/as si querian comentar algo.
Algunos de los testimonios fueron “me gusté cuando el sapo me dio el mapa y empecé a
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buscar”; “me gustd buscar a los mosquitos”; “muy divertido y entretenido tener que ir por todo
Tecndpolis”; “me gusté mucho, fue una gran aventura”. Estas palabras reflejan que lo atractivo
para los/as nifios/as fue que la propuesta los involucraba en la busqueda de criaderos, al estilo
“buasqueda del tesoro”, recorriendo el parque tematico junto a sus compafieros de escuela o

familia: “divertido que papd corra”.
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